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FORMAT GENERICO ATTIVITA’ EDUCATIVE (da utilizzare per presentare le attività all’esterno)
DESCRIZIONE DELL’ATTIVITA’
1. Titolo dell’attività
2. Tipo di attività: Da scegliere tra le seguenti categorie:
- A. divulgativa: narrazione di qualunque tipo da parte di un operatore (es: visita guidata, approfondimento, narrazione teatrale)
- B. Attività ludica: intrattenimento e gioco utilizzando alcuni temi del museo (es: caccia al tesoro dei pirati, gare di modellini di carta di barche; uscite in barca)
- C. Atelier: solitamente è una visita in museo congiunta a un’attività di tipo manipolativo. Colorare, impastare qualcosa, costruire qualcosa di pre-assemblato.
- D. Laboratorio: qualunque attività che utilizzi metodologie didattiche di tipo attivo/costruttivista. I partecipanti creano dei contenuti; ad esempio: risolvono problemi insieme di natura pratica e teorica (es: come dragare il fondo del porto avendo informazioni di base; negoziano insieme linee guida inerenti la tematica delle migrazioni come diritto di asilo, razzismo, integrazione, …; scrivono testi; realizzano opere e oggetti artistici di loro pugno (collage, manifesti, post).
3. Abstract: descrizione dell’attività, dell’obiettivo di apprendimento finale, indicando il percorso del museo interessato. (max 500 caratteri)  
4. Parole chiave: minimo 3 parole chiave, massimo 5. (es: esplorazioni geografiche, attività all’aria aperta, attività sensoriale, migrazioni, dialogo, nautica, quiz game, improvvisazione teatrale, cultura materiale …)
5. Target: Da scegliere tra le seguenti categorie 
a. Nido
b. Infanzia 3-4
c. Infanzia 4-5
d. Scuola Primaria classi 1° e 2°
e. Scuola Primaria classi 3°, 4°
f. Scuola Primaria classi 5
g. Scuola Secondaria di 1°grado, classe 1° e 2°
h. Scuola Secondaria di 1°grado, classe 3°
i. Scuola Secondaria di 2°grado, biennio classi 1° e 2°
j. Adulti
k. Adulti con bambini
l. Insegnanti
6. Durata: 
7. Costo:


Piano dell’attività 
Il seguente documento va compilato per ogni attività che si intende presentare al pubblico, è ad uso degli operatori per la conduzione dell’attività e dell’Istituzione Mu.MA per la verifica degli obiettivi, metodologie, e contenuti. 
In allegato, vengono fornite alcuni indicazioni utili alla progettazione dell’attività e alla compilazione del presente form. (Fonte: “Progettazione innovativa nell'educazione museale” - Irene di Ruscio).


	MOMENTI
	CARATTERISTICHE, SCOPO, ATTIVITA’ DELL’OPERATORE MUSEALE
	Note Operatore

	Preparazione
	Elenco dei materiali utilizzati 
	

	Tempo:

Luogo:
	
	

	Accoglienza
	
	

	Tempo:

Luogo:
	
	

	Presentazioni
	
	

	Tempo:

Luogo:
	
	

	Introduzione al laboratorio
	
	

	Tempo:

Luogo: come sopra
	
	

	Definizione delle regole e/o raccomandazioni
	Concordare con gli alunni l’opportunità di darsi alcune regole e discuterne brevemente insieme, al fine di giungere ad un elenco essenziale (2-3 regole); determinare con estrema autorevolezza la necessità del loro rispetto.
	

	Tempo:

Luogo: come sopra
	
	

	Divisione per gruppi
	
	

	Tempo:

Luogo:
	
	

	Fasi di svolgimento/ attività di laboratorio
	Diverse per età e grado scolare, in numero e tipologia
	

	Tempo:

Luogo:

	
	

	Chiusura
	L’operatore richiama l’attenzione degli studenti facendoli disporre nuovamente in cerchio e conclude brevemente il percorso, riepilogandone le fasi salienti. L’operatore congeda la classe.
	

	Tempo:

Luogo:

	
	

	Congedo
	Assistenza al guardaroba e saluti finali
	

	Tempo:

Luogo:
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